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Presentacion l:--.-:I

'-;-_‘ Descubre el emocionante universo Podras simplificar indicaciones para generar cadigo,
de la programacion con nuestro este es el proceso para traducir el lenguaje hablado
curso disenado para estudiantes de hacia un tipo de cédigo que usan las computadoras.
8 a 10 anos. Aprenderas a programar  También podras corregir errores en programas al
historias y videojuegos, podras acomodar las estructuras de cédigo que brindan el
disenar programas interactivos, movimiento y orientacién de objetos en el espacio
reconociendo vocablos técnicos 2D.

como algoritmos, secuencias y
desplazamientos en el entorno 2D.

i,

Contenido del curso Duracion

g Durante este curso complementaras tus g 72 sesiones (54h total)
conocimientos académicos, preparandote para
nuevos desafios con el lenguaje de programacion 3 Mdédulos que contienen:
por bloques. Ademas, aplicaras tu creatividad en
proyectos para demostrar tus habilidades Mas de 300 Retos
resolviendo retos computacionales. jEl resultado 20 Mini-proyectos
sera sorprendente cuando combines bloques de 1 Proyecto Final

codigo con tu pasién por la programacion para crear
proyectos asombrosos!
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Contenido a desarrollar

=1 Modul
=1 Médulo

Ciudadania digital

Conocera las buenas practicas que debe
mantener al momento de establecery
compartir las cuentas de usuarios y claves de
acceso en el mundo digital. Fortalece los
protocolos a seguir y los posibles riesgos que
conlleva la presencia digital.

IO FRO - FHER EETUDIAMTE:S DE = H 105 s
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Secuencias
Este tema esta compuesto por cuatro etapas

donde: ':____:'
e Implementara algoritmos secuenciales y la
depuracion de codigo de programacion,
que luego de su lectura y comprensién
podra corregir, optimizar y validar con
algoritmos simples y estructuras de
repeticion.
e Realizara ejercicios grupales desarrollando
codigo de programacion.

Eventos

Durante el desarrollo de las tres etapas
que conforman este tema, aprendera
gue sony como usary personalizar los
eventos en la construccién de un video
juego que luego podra compartir.

Condicionales

El concepto de condicionales se
introduce durante las cinco etapas que
se desarrollan en este tema. Aqui se
implementan las condiciones como
estructura de control de eventos y se
integran en un solo juego, con los
conceptos anteriormente aprendidos
como son los bucles simples y anidados.

€55 o
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Bucles simples y anidados

Los bucles son estructuras que simplificany
optimizan el cédigo de programacion. Durante
tres etapas, construira bucles simples y
anidados realizando retos que permitiran
comprender su aplicacion en la resolucién de =
problemas y optimizacion de cédigo.

J|-:':|

Proyecto

En este proyecto tomara inspiracion de
programas existentes para analizary
modificar su algoritmo con las estructuras de
programacion mas complejas que aprendio
durante el curso.
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Contenido a desarrollar

1

=1 Madulo 2

= ™M
=
. . T
Sprites Ciudadania digital
Diviértete con un juego que te ensefiara a Aprende a ser un ciudadano digital responsable .:-:_:
seguir instrucciones en un orden especifico. en linea. Descubre la importancia de separar lo
Luego, creara una escena submarina personal de lo que es mejor mantener en
animada, jimagina un mundo lleno de peces privado. También revisaras la importancia de
y tesoros bajo el agua! Ademas, aprende a respetar la propiedad y los derechos de autor
usar eventos con sus respectivas secuencias en entornos digitales.

para mover tus Sprites en la pantalla segin
tus propias decisiones

Bucles anidados Funciones
Conoce el fascinante mundo del arte Descubre cdmo combinar partes de un cédigo
digital. Con la herramienta "artista", dentro de funciones, ésta es una estructura
entraras al emocionante reino de la bastante util en programacién. Aprende como -
creatividad. Aprende a crear disefios las funciones pueden ser como los coros en las l:-___:I
= geométricos y tendras la oportunidad canciones, fragmentos de c6digo que se
: de dar rienda suelta a tu imaginacion llaman cada vez que se requieran. Después,
== disefiando tus propios patrones de resuelve retos ambientados en Minecraft, —
figuras. Ademas, crearas hermosos donde aplicaras la utilidad de las funciones en
copos de nieve con tamafios y formas un entorno de juego.
asombrosas.
Condicionales Impactos de la computacion y Proyecto
Explora cémo tomar decisiones en Aprende sobre la importancia de la
programacion. Continda con algunas practicas empatia. Explora ejemplos, propén ideas y
en ambientes de Minecraft, donde daras un disefa soluciones accesibles para usuarios
vistazo a como utilizar condicionales. Luego, imaginarios. Reflexiona sobre como la
enfrenta un desafio donde un agricultor computacion puede brindar mejoras a la
necesitara tu ayuda para preparar sus campos. vida de todos. Pon en practica lo que has
Y para darle un toque practico y divertido, aprendido, desde el disefio hasta el
combinaras condicionales con funciones para desarrollo y comparte el resultado de tu
cosechar cultivos. proyecto.
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Contenido a desarrollar
=1 Modulo 3

Sprites

Descubre cémo las computadoras y la tecnologia
nos ofrecen opciones para ser creativos.
Después, sumérgete en la creacion de sprites,
escribiendo programas y aprendiendo sobre los
conceptos centrales de Sprite Lab: sprites y
comportamientos. Veras tus programas en
accién, respondiendo a eventos y a entradas del
teclado. Y para darle un toque divertido, jcrea
una mascota virtual interactiva! Usa disfraces y
aplica eventos y comportamientos para dar vida
a tu mascota segun tus deseos.
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Ciudadania digital

Explora cdmo comunicarnos en linea puede
ser emocionante, pero también debemos
estar atentos de que todos se sientan seguros
y respetados. Reflexiona sobre el ciberacoso y
aprende a desarrollar empatia hacia los
demas. Descubre estrategias para enfrentar
cualquier situacién en linea que te haga sentir
herido, triste, enojado o asustado.

Variables

Descubre cémo las computadoras entiendeny
almacenan la informacion que les das. Comienza
agregando variables a tus programas para
contar historias, para entender como se guarda
la entrada de un usuario. Luego, practicaras el
uso de variables utilizando tus nuevas
habilidades en emocionantes mini proyectos.
Aprenderas como las variables hacen que los
programas sean mas dinamicos al permitir que
los valores cambien mientras el codigo se
ejecuta.

Datos y simulaciones

brotes para entender como los virus se
propagany coémo detenerlos.

Tendras un momento de practica
para conocer los pasos de
expertos en inteligencia artificial,
entrenando un modelo de
aprendizaje automatico para
clasificar peces y objetos. Ademas,
conoceras como es el flujo de
datos y cémo funcionan
conexiones a través de Internet.

W4 info@progracademy.com

Experimenta con datos y modela situaciones
en la computadora. Comenzaras ejecutando
simulaciones en Sprite Lab, donde podras
jugar con variables y predecir como afectaran
los resultados. Luego, usaras un simulador de

e anm

Bucles “for”

Eleva el potencial de tus programas con los
bucles "for", que son como instrucciones
repetitivas que hacen que tu c6digo sea mas
eficiente y creativo. Comenzaras resolviendo
complicados rompecabezas al utilizar una
variable incremental. Después, practicaras los
bucles "for" para completar y crear disefios
geométricos complejos y unicos.

Proyecto final

i,
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Aprende como el proceso de disefio da
forma a tus proyectos y cémo superar

las limitaciones del sistema para lograr

el compromiso y la inspiracion

resultados increibles. Descubre como

mantiene tus proyectos en marcha.

: Ademas, pon en practica tu capacidad
- para resolver problemas en el cédigo,

combinar tu creatividad y tus
. . habilidades de programacién!
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generando ideas e implementando
planes para superar cualquier desafio
que se te presente. {Preparate para
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Competencias incorporadas
L
E Tu hijo desarrollara a través de la Creatividad
programacion, algunas de las Aprendera a crear sus primeras historias
competencias requeridas en la y videojuegos con codigo, asi como
actualidad, tales como: también a incorporar sus ideas a

proyectos ya existentes,
Resolucion de problemas

Identificard y descompondra un Colaboracion

problema usando métodos Trabajara en pareja o grupo, apoyando a
estructurados, asumiéndolo como un ':.:_:' sus companeros a implementar posibles
reto y no como una dificultad, soluciones o creando nuevos retos,
Persistencia Comunicacion

Reconoceri al error como una Brindara y solicitara retrovisiéon de sus
oportunidad de aprendizaje, companeros al identificarse como lider
identificando soluciones parciales colaborativo. Aprendera a estructurar su
mientras continda trabajando en la trabajo para que otros puedan

soluciéon completa, entenderlo.

A
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Equipo necesario

para el curso

g Laptop o computador,
Mouse,
Micréfono y audifono,
Camara Web,

ﬁ Conexion estable a Internet,

N)
\'
@:[} Software de Microsoft Teams, Q
Navegador Web.
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Estrategias didacticas aplicadas @

@ Cada una de las etapas del curso esta disenada para apoyar el aprendizaje de tu hijo
con el acompanado de un tutor online que aplica la metodologia de coaching.

Propuestas estratégicas para la Exploracion de programas de ejemplo
adquisicion de las bases tedricas y Tendra la posibilidad de explorar -
su comprension: programas ya desarrollados que le )
muestren el concepto abordado en esa
Practicas guiadas etapa,
Realizara retos con objetivos
especificos para aprender los .:_:_:, Predicciéon
conceptos implicados en el tema y — Podra analizar y predecir lo que hace
fortalecer la creacion de codigo, "':" un cédigo antes de correrlo con
ejemplos ya desarrollados,
Practicas intensivas fortaleciendo su capacidad de andlisis,
Realizara practicas que incorporen
el tema abordado con multiples Proyectos
oportunidades de aplicar el Es el espacio donde podra construir
concepto aprendido, sus propios programas y fortalecer sus

competencias en Pensamiento de
Diseno y Pensamiento Computacional.
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Evaluacion del aprendizaje

@ Se aplica la evaluacién formativa a través de
retos computacionales cerrados y abiertos.
Durante cada sesion, se evalua el progreso
de tu hijo y se reporta de manera que podras
consultarlo cuando lo desees, ingresando a
tu cuenta de usuario en la plataforma

A2
Certificacion

g La acreditacion del curso se
obtiene cuando el estudiante

ey

completa un 80% de retos Progracademy. l:""
objetivos asignados. P
_I_I_I

Preguntas frecuentes

¢Las clases son grabadas?
Si, las clases son en vivo y todas son grabadas

¢Mi hijo puede aprender a programar en 24
sesiones?

{]

para tener registro de ellas, no son
compartidas por politicas de privacidad; y
estan supervisadas por una plataforma de
Inteligencia Artificial con registros de datos e
informes a los padres.

2
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¢Es necesario tener conocimiento previo? —

No, este curso inicia con un nivel basico y
avanza progresivamente.

¢Si mi hijo pierde una clase, se puede
recuperar?

Si se puede recuperar, siempre y cuando lo
notifique con 24 horas de antelacion
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Aprender a programar es como aprender otro
idioma, en este caso el idioma de las
computadoras y por tanto alcanzar un alto nivel
de competencia requiere de tiempo, dedicacién
y esfuerzo. Con este curso tu hijo empezard a
adquirir las primeras habilidades que son
necesarias y que le permitiran convertirse en un
programador competente en el tiempo.

En la medida que el estudiante se mueva a
nuestros cursos intermedio y avanzados, ira
fortaleciendo sus conocimientos y podra
convertirse en un programador experimentado.




